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Al terminar ld cuenta, debe avisar en voz altd a
los demés.

¢ I EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEYMN
Es un juego en grupo. Un nifio tiene que contar
con los ojos cerrados hasta el ndmero que se

dcuerde entre todos.

4 EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES

‘-IIIIII..
’.IIIIIII"

¢ I EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENN

Entonces, debe sdlir d buscar d los demds nifos,

que se habrdn escondido mientras el pequefio

‘-IIIIIII.
‘.IIIIIII"

contdbd con los ojos cerrados.

qEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEERS

4 EEEEEEEEEE N ENEEEEEEEENEEEEEEEEEE)»

Cuando el nifo encuentra a alguien, debe tocarlo

WEEEEYd

para eliminarlo y sequir buscando.
'll.l.l.l.I.I.I.I.I.I.I.I.I.I.l

®peEnnse

‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

. .
| _— ’ . ||
= Para salvarse, los nifios que estén escondidos -
| u
L n
= tienen que correr al lugar donde estaba n
u u
| u
® contando y focarlo antes de que les atrape. =
. v

.. IEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER I’

Es un juego en grupo en el que un nifio tiene
que contar con los ojos cerrados hasta el nimero
que se acuerde entre todos vy, al terminar la
cuentd, debe avisdr en voz alta d los demds.
Entonces, debe sdlir a buscar a los demds nifos,
que se habran escondido mientras el pequerio
contdba con los ojos cerrados. Cuando el nifio
encuentra a alguien, debe tocarlo para eliminarlo
y seguir buscando. Para salvarse, los nifios que
estdn escondidos tienen que correr al lugar
donde estdbd contando y tocarlo antes de que

les atrape.
@wearewhatwelearn
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Cuando dlguien da la orden de salida, salen
todos haciendo und carrerd, manteniéndose

agarrados dl saco.

‘IlIlIlllIllllllllllllllllllll.

n
| | .

= Durante todd la carrerq, los pies deben estar

| |

|

g dentro del saco.
’.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-

®aanmnn?®

‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.

. .
] ]
= Estfe juego en grupo debe redlizarse en una n
] ]
u n
= superficie sin obstdculos, ya que las caidas son =
u n
] ]
B inevitables. .

.

Y EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES

4N I NN NN EEEEENEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEDM
n |

. . . u
+ Gana quien llega primero d la linea de meta. -

4 EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEmnnn?

Los nifios deben colocarse en linea recta y metfer

los pies dentro de un saco.

Este juego en grupo debe redlizarse en una
superficie sin obstdculos, ya que las cafdas
son inevitables. Los nifos deben colocarse
en linea recta y meter los pies dentro de
un saco y, cuando dlguien da la orden de
sdlida, sdlen todos haciendo una carrera,
manteniéndose dagarrados al saco. Durante

toda la carrera, los pies deben estar dentro

del saco. Gana quien llega primero a la lined

de meta.
@wearewhatwelearn
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¢ I EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE)
Con und tiza se dibuja un diagrama compuesto por 10

cuadros y se escribe en cadd cuadro un nimero del | al |0.

WEEEEpd
®aeemnp

’lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

El nifio debe situarse de pie detrds del primer cuadrado y
lanzar una piedra encima del diagrama. La casilla en la

que cae la piedra no se puede pisar

El pequefio comenzard el circuito con un salto a la pata
coja (si hay un cuadro) o a dos pies (si el cuadrado es

doble).

4 EEEE N EEE N EEENEEEEEEEENEEEENEEEEERE)

4

El objetivo consiste en ir pasando la piedra de cuadro en

cuadro hasta el ndmero 10 y volver.

"IIII
’ﬂllll‘

AEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
.‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.

| |
m Si el nifio se cae o la piedra sale de cuadro, deberd volver
| |

]
g d empezdr.

®aumnns

'IlIlllIlIllllllllllllllllllllll

Con una tiza se dibuja un diagrama compuesto
por |0 cuadros y se escribe en cada cuadro un
ndmero del | al 10. El nifio debe situarse de pie
detrds del primer cuadrado y lanzar una piedra
encima del diagrama. La casilla en la que cae la

piedra no se puede pisar. El pequefio comenzarg

el circuito con un salto d la patd coja (si hay un

cuadro) o a dos pies (si el cuadrado es doble). El
objetivo consiste en ir pasando la piedra de
cuadro en cuadro hasta el ndmero 10 y

volver. Si el nifio se cae o la piedra sale de

cuadro, deberd volver a empezar.
@wearewhatwelearn
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El minimo de jugadores es de cuatro personds y se

necesitd un pafiuelo para cubrir los ojos d la persond

apEEEEER®

que hace de gallinita.

eN EEEEREHNYy

.IlIIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII’

WEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEEEENEREE),

Para decidir quién empieza d ser la gallinita, se puede

hacer un sorteo.

eEEEEE)

ANEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEERERY®

UV EEEE SN E EEEE NS EEEEE NN EEEEEEEEEENE)

Und vez se le han vendado los ojos, el nifio deberd dar

CYR RN EPS
amEEER

vueltas sobre sf mismo cantando la siguiente cancién:

AN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEERY®

W EEEE SN E SN E SN E SN E N EEEEENEENEEEEEEENEEER),
: "Gallinita ciega, que se te ha perdido und aguja y un

dedal, date la vuelta y lo encontrarés"

eEEEEEN)y
amEEEB

ANEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER?®

Una vez terminadd la cancién, la "gallinita" deberéd

encontrar d los demds nifos.

El minimo de jugadores es de cuatro personas y
se necesita un pafiuelo para cubrir los ojos a la
persond que hace de gallinita. Para decidir quién
empieza d ser la gallinita, se puede hacer un
sorteo. Una vez se le han vendado los ojos, el
nifio deberd dar vueltas sobre sf

mismo cantando la siguiente cancién: "Gallinita

ciega, que se te ha perdido una aguja y un

dedal, date la vuelta y lo encontrards" Una vez
terminada la cancién, la "gallinita" deberd

encontrar d los demds nifos.

@wearewhatwelearn
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Este juego enfrenta a dos equipos compuestos

por el mismo ndmero de personas.

‘-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

Iy L )
™ | |
= A cada miembro del equipo se le asigna un .
™ u
™ |
= ndmero que esfard emparejado con el rival que =
|

™ u
g tenga el mismo ndmero. .
¢ 14

4 EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES

Una persond hace de juez y debe decir en voz

wEEEEw,
asmmmmn?®

dlta el namero.

’llIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII'

Los dos participantes, cada uno de un equipo,

que fengan este ndmero deberdn correr pard

coger el pafuelo y llevarlo a su base.

Si el que coge el pafiuelo es pillado antes de

llegar a su base, perderd el punto.

Este juego enfrenta a dos equipos

compuestos por el mismo ndmero de

personds. A cadd miembro del equipo se le

dsigna un ndmero que estard emparejado
con el rival que tenga el mismo nimero.
Una persona hace de juez y debe decir en
voz dlta el ndmero. Los dos participantes,
cada uno de un equipo, que tengan este
ndmero deberdn correr pdra coger el
pafiuelo y llevarlo a su base. Si el que coge
el pafiuelo es pillado antes de llegar a su

base, perderd el punto.

@wearewhatwelearn
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Para jugar, deben hdber fantas sillas como
participantes haya en el juego, y se quitard una
silla antes de empezar.

‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.

Se colocan las sillas formando un circulo con los

respaldos hacia dentro.

®sumunn?®

'llIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.‘

. Los nifios se sitdan de pie alrededor de las

sillas, uno detrés de otro.. Lda persona que

controld la muasica ld hace sonar.

sEEEEmEEmER,
YpeEEEEEER

’.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII’

Mientras sueng, los nifios deben girar alrededor

de las sillas.

En el momento en que la muisica parg, cada

Jjugador deberd sentarse en una silla. El que se

quede sin silla quedard eliminado.

Para jugar, deben haber tantas sillas como
participantes haya en el juego, y se quitard una
silla antes de empezar. También se necesitard un
reproductor de musica. Se colocan las sillas
formando un circulo con los respaldos hacid
dentro. Los nifios se sitdan de pie alrededor de
las sillas, uno detrés de otro. La persona que
controld la misica la hace sondr. Mientrds suena,
los nifios deben girar alrededor de las sillas. En
el momento en que la musica para, cada jugador
deberd sentarse en una silla. El que se quede sin

silla quedard eliminado.
@wearewhatwelearn



